PONTO DE PARTIDA PARA™O DESAFIO

TEMA: CASCAIS VILA DA CORTE

Cascais transformou-se na Vila da Corte a partir de 1870,
quando o Rei D. Luis e a Rainha D. Maria Pia mandaram
converter a antiga casa do governador da Cidadela num
despretensioso Pag¢o Real.

A sua privilegiada localizagdo junto ao mar permitiu-lhe,
desde entdo, assumir-se como a capital do lazer em
Portugal no periodo do ano consagrado aos banhos de
mar, introduzindo e promovendo diversas inovacodes
tecnoldgicas, como ailuminacdo publica elétrica e diversas
modalidades desportivas, casos da vela, do remo e do
ténis, que encontraram no Rei D. Carlos um dos seus mais
emblematicos praticantes.

A inauguracdo do caminho-de-ferro até Lisboa, em 1889,
propiciaria um desenvolvimento urbanistico sem

precedentes no litoral do concelho, marcado pela -:'
arquitetura de veraneio, mas também pela edificacdo 1
~N

dos primeiros hotéis, casinos, clubes, teatros e termas

que transformaram Cascais na Riviera Portuguesa, o mais
afamado destino turistico da época.

DESAFIO CASCAIS VILA DA CORTE

Tudo comeca nas pessoas
cascais.pt

cascais.pt




Aplicacdo da metodologia de programacao Minecraft
Educac¢do a um tema / periodo da Histdria de Cascais com
vista a criacdo de um produto digital sobre esse tema.

OBJETIVO

Desenvolver competéncias de raciocinio légico nos alunos
do 1.2 ciclo do ensino basico dos agrupamentos de Escolas
de Cascais.

A QUEM SE DESTINA?

Turmas dos 3.2s e 4.2s anos do 1.2 ciclo do Ensino Basico
com Programacao e Robédtica, de todos os agrupamentos
de Escolas de Cascais.

CRONOGRAMA

30 de abril de 2018 - Entrega dos trabalhos
Maio de 2018 - Avaliacdo do Juri;
8dejunhode 2018 - Entrega dos Prémios e apresentacao

dos 10 melhores projetos.
INSCRICAO

As Escolas deverdao preencher o formuldrio de inscricao
em cascais.pt - até 15 de janeiro de 2018.

FORMAGCAO DOS PROFESSORES

Os professores responsaveis das equipas inscritas deverao
frequentar uma formacao no software Minecraft Educacéao,
em calendério a indicar posteriormente.

Os trabalhos deverdo ser entregues em formato digital
com apresentacao do trabalho

(video - preferencialmente -, PowerPoint, outro formato).
Os trabalhos deverao ser enviados para o email:

minecraft.desafioescolas@cm-cascais.pt

Kyriakos Coursaris (Especialista em Minecraft)

Vania Neto (Microsoft)

Joao Bento Vitorino (Camara Municipal de Cascais)
José Carlos Baetas (Camara Municipal de Cascais)
Joao Miguel Henriques (Camara Municipal de Cascais)

CRITERIOS PARA APRECIACAO DOS TRABALHOS

CRIATIVIDADE
RIGOR HISTORICO
DIFICULDADE TECNICA

PREMIOS

Serdo atribuidos prémios aos 3 melhores projetos (prémio
coletivo de turma).

A informar oportunamente.



