
 
 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

CONTEXTUALIZAÇÃO  GERAL 
 

Employability tools/ ferramentas de empregabilidade é um projeto internacional apoiado pelo erasmus+, 
focado na criação de quatro ferramentas úteis ao desenvolvimento da empregabilidade: appemplay; jogo 
emplay; agenda emplay e um manual para técnicos. A disseminação destas ferramentas através dos técnicos 
é fundamental apar que se tornem realmente úteis a quem pode usufruir delas. 

FORMADOR/A  Equipa do projeto Emplayability tools da Divisão de Empregabilidade da Câmara 
Municipal de Cascais 

LOCAL Online – Plataforma ZOOM 

CALENDARIZAÇÃO 28 e 29 de maio 2026 | 14H00 às 16H30 

DESTINATÁRIOS Técnicos da área de Empregabilidade 

CARGA  HORÁRIA 5H  

OBJETIVOS  
GERAIS 

Promover a utilização das ferramentas de empregabilidade criadas no projeto 
Employability tools pelos técnicos desta área. 

OBJETIVOS  
ESPECÍFICOS 

• Contextualizar o Projeto Employability tools; 
• Conhecer os conceitos e dimensões que as ferramentas trabalham; 
• Facilitar a utilização das diferentes ferramentas em diferentes contextos. 

CONTEÚDOS 

1. EMPLOYABILITY TOOLS – o projeto europeu 
2. Conceitos básicos utilizados nas ferramentas 
3. MANUAL EMPLAY – Sugestões básicas para técnicos de empregabilidade 
4. APP EMPLAY 
5. AGENDA EMPLAY 
6. JOGO EMPLAY 
7. Interação das ferramentas em diferentes contextos 

METODOLOGIAS Expositivas, ativas e participativas 

 

 

Ferramentas Emplay para Empregabilidade 
Maio 2026 


